Grundlagen Programmierung
1. Aufgabe ,,Buchstaben“

Lese Buchstaben

Lese Zeichen ein

Bis ((Zeichen >= ,a’) and (Zeichen<=,7")
_Or ((Zeichen>=.,A’) and (Zelchen<*’Z )
Or. (Zelohen- )

MaxMin

Ausgabe , Bitte Dateingabe....*

Lese Buchstaben, __Ergebnis in Buchstabe
Min = Buchstabg T T
Max = Buchstabe . . ..., ..

Buchstabe << **

| X | _ Buchstabe <Min

Min = Buchstabe| — %

. N . - Buchstabe >Max {,'f Rt
"~ Ja a

AR

i i Max Buchstabe[ gl %
S " Lese Buchstaben

Ausgabc ,min ist“Min
L L o,max ist“Max

T

Alle Antworten sind auf ,.falsch” zu setzen

2. Aufgabe »Multiple Choice*




3. Aufgabe ,, Tennisspiel

Codierung

Punkte

0 T

intensnd b

15

30 -

40

N RV ] ) P

Spiel oder Einstand oder Vorteil

Init A=0; B=0 ;-Einstand—false

|A-B|<2 AND ((A<4) XOR (é<4))

PN

A gewinnt Ballwechsel

——

A=A+1|{B=B+l .. -

Ja\-.

A=4 AND (|A-B[>2)

PR

A gewinnt

D\

| BMAND‘i(tA:E]>2 |

1B gewinnt

_Einstand 1st true

A gewinnt
- | Ballwechsel
)

TR NOT (AB)2

N
A=A+1 |B:B=B+l

RNV P &7
N

.. A<B

£V o0

e

A gewinnt -] B gewinnt

.- 1
- .

Erklarung XOR

XOR (A,B)

e l=a S =1k

el el E=11=1l1}

O b |t | D




K =10
Warteraum

bestellen

v  zubereiten

servieren

kassieren

4. Aufgabe “Imbiss”

K=10
sk ok kol
ke ke e o ke Kundp .
. ‘auBerhalb
\ 4

bestellen

Verlasse

Imbiss

K=10

Tisch

vergoben kassieren

zubereiten

servieren




5. Aufgabe ,, Treppenhaus™

Schalter 1 Lampe Schalter 2

em . oben
oben .

"",f

unten

.

O

W\

Skhelter 1 von unién nach ob
von aus ein

Schalter \%on oben Aa en
Lampe vor\ & aug \ -\

N\

Schalter X von untkn nach ob
Lampe fon.ein nacl aus

Schalter 1 von oben fiach unt : ' Schalter 2 von unten nach oben
Lampe von aus nachein - Lampe von ein nach aus




